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1 CARACTERISTICAS 

1.1 PROGRAMADOR USBasp V3.0 

1.1.1 CARACTERISTICAS 

- Compatible con Linux, Mac OS y Windows XP, Vista y 7. 

- Velocidad de Programación arriba de 5KBytes/seg 

- Opción SCK para soportar dispositivos con velocidades de reloj < a 1.5Mhz 

- No requiere de alimentación externa (no se recomienda programar dispositivos 

con alta demanda de corriente, ver RECOMENDACIONES). 

 

1.1.2 LICENCIA 

- USBasp está distribuido bajo los términos y condiciones de la licencia GNU versión 

GPL. 

- USBasp está construido con el AVR ® USB driver por OBJECTIVE DEVELOPMENT 

DƳōIΦ ±ŜǊ άŦƛǊƳǿŀǊŜκǳǎōŘǊǾκέ ǇŀǊŀ ƳŀȅƻǊ ƛƴŦƻǊƳŀŎƛƽƴΦ 

 

1.1.3 LIMITACIONES 

- Hardware: Este dispositivo solo puede ser usado para programar sistemas con 5V 

de alimentación para otros sistemas con distinto nivel se requiere un convertidor.  

- Firmware: El firmware no soporta el modo USB de Suspensión. 

1.1.4 RECOMENDACIONES 

- No utilice el JUMPER2 (J2) si va a programar un sistema con mucha demanda de 

corriente. Esto puede provocar un daño irreparable a la conexión usb de su laptop y/o 

PC. De preferencia use la  alimentación propia del circuito a ser programado ya que 

esta de ninguna manera interfiere con el programador. 

- Cuando programa un microcontrolador asegúrese de no deshabilitar el pin del 

reset. Por default todos los microcontroladores tienen activado el reset, pero si se 

modifica los fusibles de este, puede llegar a configurarlo como pin de I/O lo cual 

provocaría que ese dispositivo no se pudiera programar. Si esto le llegara a suceder 

tendrá que reprogramar sus fusibles de dicho microcontrolador, por lo cual no nos 

hacemos responsables. 

- No alimente al circuito mientras tenga seleccionado el JUMPER 1 (J1). De lo 

contrario no nos hacemos responsables de las fallas que esto pueda ocasionar. 

- Mientras corra su programa de ninguna manera quite el cable de tierra de sus 

sistema si tiene conectado el programador. Esto provoca que la corriente fluya por su 

usb y por lo tanto por la alimentación de la laptop y/o computadora, pudiendo 

provocar daños irreparables. 

 

 



Guía de Usuario USBasp V3.0| HeTPro 
 

 
4 

1.2 ACCERORIOS  

- Cable USB 

- Jumpers 

- DVD: Guía, Compilador, Driver, Video Tutoriales y Software 

- Programador USBasp V3.0 
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2 INSTALACION Y USO POR PRIMERA VEZ 

2.1 INSTALAR DRIVER 

Para SO Windows conecte el programador a algún puerto de su computadora. 

Enseguida aparecerá una ventana que indica que un nuevo hardware fue encontrado, En 

esta ventana se da un clic en la opción Buscar e instalar el software de controlador. 

  

 

 

 

 

 

 

 

!ǇŀǊŜŎŜǊł ŀ ŎƻƴǘƛƴǳŀŎƛƽƴ ǳƴŀ ǊŜŎǳŀŘǊƻ ǉǳŜ ŘƛŎŜ LƴǎǘŀƭŀƴŘƻ ǎƻŦǘǿŀǊŜΧ 

 

A continuación aparece una ventana que pregunta si se tiene el CD de instalación, el driver 

se encuentra dentro del disco, por lo tanto damos clic en siguiente. 

 

 

 

 

 

 Windows intentara ahora buscar el driver en el Cd de instalación incluido con el 

programador.  
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Después se aparecerá una ventana de advertencia preguntando si confía en el software 

que está instalando a lo cual seleccionamos la opción Instalar este software de controlador 

de todas formas. 

 

 

 

 

 

 

A continuación Windows estará instalando el software 

 

  

Al terminar de instalarlo, saldrá una ventana como la siguiente, en la que nos dice que el 

software se instalo correctamente. 
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Para comprobar que el software se instalo correctamente, tenemos que ir al 

administrador de dispositivos, para hacer esto, damos clic en la barra de INICIO, damos clic 

derecho sobre EQUIPO y seleccionamos la opción Propiedades, en la ventana que 

aparezca, presionamos la opción Administrador de Dispositivos. 

 

 

 

 

 

 

 

Si todo está correctamente instalado aparecerá el dispositivo LibUSB-Win32 Devices / 

USBasp, Su programador está listo para usarse. 
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2.2 INSTALAR COMPILADOR WinAVR ® 

Descargar el software dese la dirección:  

http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=68108 o ejecutar el archivo desde 

el DVD de Instalación proporcionado con el programador. 

 

Se ejecuta el archivo y se selecciona el lenguaje 

 

 

 

Se selecciona en todas las pestañas que están a continuación, la opción siguiente, hasta 

que aparezca el manual en una pestaña de explorador. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

  

  

http://sourceforge.net/project/showfiles.php?group_id=68108
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En caso de haber seguido todos los pasos correctamente, WinAVR  se ha instalado 

correctamente. 
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2.3 INSTALAR AVR 8 BURN O MAT 

Este software está diseñado para programar dispositivos AVR ®. Está escrito en Java por lo 

tanto se tiene que tener instalado antes de la instalación.  

Para poder descargar Java puede seguir el siguiente enlace: 

http://java.sun.com/javase/downloads o también puede instalarlo directamente desde el 

DVD que se le proporciona con el programador. 

2.3.1 INSTALAR AVR 8 BURN O MAT 

Instale el software desde el DVD de instalación o descárguelo desde: 
http://www.brischalle.de/AVR 8_burn-o-mat_AVR dude_gui/AVR 8_burn_o_mat_AVR dude_gui_en.html   

Si usted desea instalarlo desde el CD solo siga los pasos del instalador. La instalación 

se realizara en el directorio C:\AVR 8_BURN_O_MAT\ .    En esta carpeta se encontrara 

el programa ejecutable llamado: AVR 8_BURN_O_MAT.JAR que es un archivo java por 

lo tanto necesita tener el software de Java instalado en su computadora. 

2.3.2 CONFIGURACION DE PRIMERA VEZ 

Cuando se instala el software por primera vez, es necesario realizar todas las 

configuraciones necesarias al programa, para que este pueda funcionar de manera 

adecuada. 

Antes que nada es necesario que usted ya haya instalado  WinAVR de no ser así vea el 

apartado INSTALAR COMPILADOR WinAVR  que se encuentra en esta guía. 

Una vez hecho lo anterior se procede a abrir el programa y seleccionar la opción  

Settings (Configuraciones), y en el menú desplegable seleccionar la opción AVR DUDE. 

Con lo cual a continuación se abrirá una ventana de configuraciones como la 

siguiente. 

 

 

  

 

 

 

 

  

http://java.sun.com/javase/downloads
http://www.brischalle.de/avr8_burn-o-mat_avrdude_gui/avr8_burn_o_mat_avrdude_gui_en.html
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En el recuadro de texto AVR DUDE location damos un clic en el botón File y buscamos 

el archivo AVR dude.exe que por default se encuentra en C:\ WINAVR -

20081205\bin\AVR dude.exe una vez seleccionado damos clic en aceptar. 

Damos clic en el botón File de la opción alternative AVR DUDE Configuration file y 

como anteriormente buscamos el archivo en la dirección: C:\ WINAVR -

20081205\bin\AVR dude.conf. Posteriormente presionamos Apply, despues OK 

cerramos el programa y lo volvemos a abrir regresando a AVR DUDE > Settings. 

En la opción Programmer seleccionamos usbasp (USBasp). Damos clic en Apply  y 

después OK para tener configurado nuestro software para el programador. 

Estos pasos son necesarios realizarlos solo una vez, antes de empezar a usar el 

programador. Ya que se seleccionen las rutas del WinAVR que nos pide y 

seleccionemos el programador indicado, el programa estará listo para usarse. 
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2.4 INSTALAR IDE AVR  STUDIO ® 

El software AVR  STUDIO ® 4 no se encuentra en el DVD para instalarlo, se puede descargar 

libremente de la página de ATMEL ®. 

 

 

En esta guía se instalara el AVR ® Studio ® 4.13 (build 528) junto con el Service Pack 2 (SP2 

build 571) que salió para esa versión, si desean pueden descargar una versión más 

reciente (en la pagina vienen las mejoras de cada versión), también se recomienda que 

ƭŜŀƴ ƭƻǎ ǇŘŦΩǎ ŘŜ ƭŀ ǎŜŎŎƛƽƴ documents: AVR ® Instruction Set y Novice's Guide to AVR ® 

Development para complementar la información presentada. 

 

Al ejecutar el Setup.exe aparecerá una ventana como la siguiente: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Presionamos el botón Next>. 
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Aceptamos los términos de la licencia seleccionando la opción superior y presionamos de 

nuevo el botón Next>. 

 

 

 

 

 

 

 

 

En caso de que queramos cambiar de directorio de destino del programa, presionamos el 

botón Change y seleccionamos el destino, en caso de que se quiera dejar la dirección 

default proseguimos y presionamos Next>. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Al instalar el AVR ® Studio ® nos da la opción de poder instalar el Jungo USB driver que 

como a la derecha dice en el recuadro de la descripción, es un driver para  programadores 

y depuradores oficiales de ATMEL ®. Para este programador AVR ® no se necesita este 

driver, por lo tanto no se considera necesario seleccionarlo (a menos de que vayan a usar 

alguno de los productos que se mencionan en la descripción). 
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La siguiente ventana que aparece es para confirmar si se quiere empezar la instalación, en 

su defecto se puede presionar el botón Back para regresar y cambiar alguna opción que se 

quiera, para iniciar la instalación se presiona el botón Install. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para terminar la instalación del AVR ® Studio ® damos click en el botón Finish. 

Service Pack 2 

Para esta versión que estamos instalando del AVR ® Studio ® se va a instalar también el 

SP2, este se encuentra también en el disco AVR ®Studio4.13SP2.  


